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Sennheiser PC 350 Gaming Headset

Sennheisers Gaming Flagschiff

Das Flagschiff fir PC Spieler war bis heute das Sennheiser PC 160/161. Sennheiser wollte aber mehr und so hat
man fur Enthusiasten das Sennheiser PC 350 auf den Markt gebracht und dieses High-End Headset soll alle
Gamerherzen hoher schlagen lassen. Ob Sennheiser dies auch gelungen ist wird sich zeigen, denn fir rund 179.-
EUR will man fir sein Geld auch etwas Besonderes bekommen.
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Tragekomfort

Das Besondere an den Ohrmuscheln des PC 350 ist die GréRe, denn die Ohren verschwinden komplett in den
groBen Ohrmuscheln, diese haben ein Innenmaf3 von ca. 50 mm Breite und ca. 70 mm Hohe und dies sorgt dafir,
dass man keinen Druck auf den Ohren hat und es gibt viele Gamer die sich genau dies wiinschen. Auch das
Kopfband ist sehr angenehm und durch die sehr gute Polsterung hat man auch hier keine Probleme. Zuné&chst
denkt man an das etwas hohe Gewicht, aber dennoch ist der Tragekomfort sehr gut, zumindest was den Druck
angeht. Auch lasst sich das Headset sehr gut an die Kopfgrof3e anpassen, zum einen durch die 13 Stufen auf jeder
Seite die sich so um je 55 mm auseinander ziehen lassen. Durch die beweglichen Ohrmuscheln, also sprich die
Gelenke, passt sich die Ohrmuschel jeder Kopfform ideal an.

Leider haben wir aber einen gravierenden Minuspunkt entdeckt und der dirfte so manchen nicht gefallen. Nach
langerem Tragen kommt es zur Schweil3bildung unter den Ohrmuscheln, dies liegt an dem zum einen
geschlossenen Ohrmuscheln und zum anderen am Material der Ohrpolster. Hier hatte man Stoff wie beim PC
160/161 nutzen sollen, dies héatte die Schwei3bildung eventuell gemindert. Hier sollte Sennheiser zwingend
nachbessern, da dies den Tragekomfort erheblich mindert.
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Sound

Das headset haben wir an eine Creative Sound Blaster X-Fi XtremeMusic angeschlossen. Der Sound ist insgesamt
sehr klar, dies betrifft Musik und naturlich auch Games. Das geschlossene Soundsystem soll dafir sorgen das
Umgebungsgerausche abgeschirmt werden und man sich somit 100% auf das Spiel konzentrieren kann, dies soll
insbesondere bei Lanpartys nutzlich sein. Leider hat dies aber auch zur Folge, dass man sich zum Beispiel im
Teamspeak oder Skype selber sprechen hort, also eine Soundreflektion spurt und dies wirkt stérend. Dies hatten
wir bis heute bei allen geschlossenen Systemen und es spielte keine Rolle wie teuer das Headset war, oder von
welchem Hersteller. Fur die reine Muik ist das Headset sehr gut, wobei die Sounds ein wenig warmer klingen
koénnten. Aber wir wollen das Headset ja insbesondere fiir Gamer testen und so wollen wir euch auch hier einen
Einblick geben.

Getestet haben wir das Headset zum Beispiel mit Call of Duty 4 und insbesondere bei dieser spannungsgeladenen
Atmosphéare macht es schon richtig Spaf3 und dies liegt an den sauberen Hohen und dem Mitteltonbereich. Jeder
Schritt des Gegners ist deutlich zu héren und man weil3 sehr schnell aus welcher Richtung das Unheil naht, nun
nur noch den richtigen Moment abwarten und schon geht der Gegner zu Boden. Aber was war das? Wir haben
gerade mit einem M16 geschossen und leider war der Schuss nicht so dynamisch wie wir uns das vorgestellt
haben. Um sicher zu gehen haben wir das PC 160 angeschlossen um den Vergleich zu fiihlen und es ist so wie
bereits festgestellt, die Tiefen und dumpfen Geréusche, wie bei einem Schusswechsel, kommen beim PC 350 nicht
so gut ruber. Selbst bei groBem Soundaufkommen im Spiel, zum Beispiel bei einem Granateneinschlag, sind
Stimmen Uber Teamspeak oder Skype noch immer deutlich zu horen. Dies ist hilfreich, da sonst die Stimmen
immer vollig untergehen und so wichtige Hinweise, zum Beispiel bei einem Turnier untergehen kdnnten.

Wenn man den Sound insgesamt betrachtet ist er gut, aber wie wir alle feststellen konnten, ist dass PC 350 nicht
so dynamisch wie wir es uns gewiinscht hatten. Der Sound ist aber in der Summe sehr gut, wenn auch nicht
exzellent. Hier wird es auch noch auf den personlichen Geschmack ankommen, denn ein geschlossenes

Soundsystem hat immer eine andere Wiedergabe als ein offenes System. Hier nun zum Vergleich einmal die
technischen Daten des PC 350 und des von uns bereits getesteten PC 160 von Sennheiser.

| Jrechnische Daten Kopfhorer PC 160___|Technische Daten Kopfhorer PC 350 |
e el |15 Hz - 23.000 Hz
mpedanz_________|EYSO
[Kennschalldruckpegel _|FEZRTS

[Kabelange  [ERNERS
B > < 3.5 mm Kiinke fiir PC/Laptop

Mikrofon

Das Mikrofon des PC 350 ist hingegen tadellos, alles Sprachausgaben werden sehr klar und extrem deutlich
Ubermittelt und insbesondere im Teamspeak, wo die Sprachausgabe nicht ganz so gut ist, konnte das PC 350
vollends uberzeugen. Im Skype wird dies noch einmal besser, da hier eine Telefonqualitat erreicht wird, die sich
manche zu Hause wiinschen wiirden. Durch das sehr gute Canceling Mikrofon werden im Grunde keine
Umgebungsgerausche ibermittelt und alles kommt unverfalscht dort an wo es hin soll, zum Gesprachspartner. Das
Mikro ist recht steif, aber dies ist sicher nicht negativ zu bewerten, im Gegenteil, denn dies unterstreicht nur die
hohe Qualitat, anders als bei den meisten flexiblen Mikrofonen die man so kennt.
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_ Technische Daten Mikrofon PC 160

Technische Daten MikrofonPC 350

|Ubertragungsbereich |80 Hz - 15.000 Hz

Richtcharakteristik |undirektional

Empfindlichkeit |-38dB

mpendanz___ [EYeT0

Kompatibilitat |mit allen gangigen Soundkarten

Test | Drucken | 20.01.2008, 18:06:00 | Angelo Fischer
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